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Wszelkie prawa zastrzeżone

 Zamek stanowił warownię, a w
późniejszych latach był on siedzibą

starostwa i kasztelani. 
Zamek zbudowany był na planie prostokąta

o wymiarach 40x50 metrów 
z ośmioboczną wieżą. Niestety w 1657 roku
Szwedzi podłożyli materiały wybuchowe –

proch strzelniczy i zamek uległ
zmieszczeniu. Jedyną pamiątkach po

minionych latach jest wieża, nazywana
Mysią Wieżą o wysokości              metrów. 

 
Co ciekawe, wieża w środku jest okrągła 

i rozszerza się od dołu do góry, a na
wierzchołku wieży znajduje się wspaniały

punkt widokowy. 
 

Przed Tobą kolejne zadanie, na dziedzińcu
znajduje się tablica informacyjna

zatytułowana „KRUSZWICA”. Na niej
widnieje plan miasta z miejscami, które
warto odwiedzić. Twoim zadaniem jest

zliczenie ile żaglówek i ile kajaków pływa po
Gople na tablicy.

 
Teraz zejdź ostrożnie po schodach 
i poszukaj tablicy informacyjnej pt.

PÓŁWYSEP RZĘPOWSKI, tam na zdjęciu
znajdują się dwa ptaki, które można spotkać

spacerując po Kruszwicy, 
   jest to                                                              

i                                                   
ul. Popiela 3
88-150 Kruszwica  
tel. 52-35-15-415                                                                             nadgoplanskipark1000@wp.pl   

NADGOPLAŃSKI PARK
TYSIĄCLECIA 

ZAPRASZA DO QUESTU 
PO KRUSZWICY

MYSZY
HARCUJĄ

                                                        Teraz wróć                                                                                        
                                                      tą samą    
                                                 drogą, do   

                                     siedziby
                                        Nadgoplańskiego
Parku Tysiąclecia, tam czeka cię ostatnie

zadanie. Stojąc przed budynkiem, mając za
plecami Mysią Wieżę, idź wzdłuż płotu 
w poszukiwaniu niewielkiej skrzyneczki.

I to już koniec, wspólnej zabawy.
Rozwiązany quest zanieś do siedziby
Nadgoplańskiego Parku Tysiąclecia. 



Witam drogi Gościu, zapraszam Cię do
gry terenowej po cudownej Kruszwicy. 
Twoim zadaniem będzie poruszanie się

po mieście i odnalezienie ukrytych
informacji, dzięki czemu uzupełnisz luki

w tekście.
Powodzenia i miłej zabawy. 

 
Wycieczkę zaczynamy od siedziby

Nadgoplańskiego Parku Tysiąclecia.
Nadgoplański Park Tysiąclecia to park
krajobrazowy, który został utworzony 

10 grudnia 1992 r., w celu ochrony
środowiska przyrodniczego, swoistych cech
krajobrazu oraz wartości historycznych tego
regionu związanych z początkiem Państwa

Polskiego. 
 
 

Teraz wróć tą samą drogą do mostu
zwodzonego, most stoi na                

 drewnianych filarach. 
 

Kiedy liczbę zanotowałeś, twoim następnym
zadaniem jest znalezienia wojów

Kruszwickich - drewnianych rycerzy
strzeżących naszego miasta. Jeden z wojów
posiada tarczę z herbem Kruszwicy, napisz

proszę, w której dłoni trzyma miecz 
 
 
 

Kiedy ta sprawa została wyjaśniona, kieruj
się w stronę Mysiej Wieży. Po drodze

znajdują się tablice informacyjne, to tam
można poczytać o pięknej okolicy

Kruszwicy. 
Na jednej z tablic widnieje wizerunek

wiatraka w                                                 
 

 oraz kościoła w                                               
 

Tam również znajduje się tablica z Legendą
o Popielu, warto tę legendę przeczytać i

podać ilu stryjów Popiel otruł 
 

 Teraz wchodzimy na Wzgórze Zamkowe,
gdzie stoimy na dawnym dziedzińcu zamku.

Zamek wybudował w 1350 roku Król
Kazimierz Wielki.

 

Nadgoplański Park Tysiąclecia leży w
województwie kujawsko-pomorskim, na

terenie trzech gmin: Kruszwicy, Piotrkowa
Kujawskiego i Jezior Wielkich. Park rozciąga
się na obszarze 9982,71 ha, z czego 2154,5

ha zajmuje Jezioro Gopło. 
 

Jezioro wraz z otaczającymi je szuwarami,
trzcinowiskami, polami i niewielkimi

fragmentami lasów, stanowią najcenniejszą
część parku.

 
Teraz kieruj się do mostu drogowego, pod

którym mogą przepływać jednostki
pływające o max. wysokości            

Następnie szukaj okrutnego króla Popiela,
którego ścigają myszy, jest ich aż                ,   

 a sam Popiel w prawej dłoni trzyma 
                     ,

 a w lewej                                                         
 

Symbolem Parku jest


